Laisvos (atvirojo kodo) programos vaiky lavinimui

Laisvas lavinamyju pamokeliy bei zaidimy rinkinys ,,GCompris* (http://gcompris.net) skirtas 6-12 mety
vaikams, $is projektas yra tobulinamas nuo 2000 mety. Kaip ir dauguma kokybisky laisvy programy jis yra
1Sverstas | daug pasaulio kalby (Siuo metu kokybiskai | ~40, tarp ju ir 1 lietuviy, rusy, lenky) ir veikia
populiariausiose operacinése sistemose (Linux, Windows, Android, Mac OS X ir kt.).
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IS viso yra vir§ 120 pamokeliy bei Zaidimy, daZniausiai turin€iy kelis lygius. Kiekvienai pamokélei
pateikiamas trumpas paaiSkinimas.

Daugumoje uzsiémimy uztenka naudotis pele, tad pirmiausia reikia iSmokti ja valdyti. Klaviatiiros ir pelés
valdymo pamokélés gerai tinka tiek vaikams, tiek suaugusiems.

Pamokélése daznai naudojami nuotaikingi, vaiky piesti paveiksliukai bei gamtos vaizdai, kurie taip pat
plecia vaiky pazinimo ribas.

Pazinimo ir pojiic¢iy lavinimo pratimai moko atpaZzinti spalvas, Zemynus, lavina girdimaja ir vaizding
atmintj.

Labai smagis aritmetikos ir skaiiy pazinimo Zaidimai: su maltinsparniu gaudyti debes¢lius ar zaisti
smiginj idomiau, negu skaiciuoti medinius pagaliukus. Be to, skai¢ius galima ir valgyti :). Aisku, rasite ir
klasikiniy uzdavinéliy, kur ,,prasys* surasti svarstykliy pusiausvyra, tmkamq pinigy suma sudéti i§ turimy

centy, parinkti tinkama skai¢iy ar aritmetinj zenkla.
Raides ir rasyba lengviau mokytis su garsais ir paveiksliukais: o
nurodykite i§girsta raida, {vardinkite pieSinj ar jveskite tritkstama raidg. - &
Prie kiirybiniy ir pramoginiy uzsiémimuy rasite ir paprasta teksty raSymo e
programa. S|
Uzduotys apie gamtos reiSkinius padés suprasti vandens cikla bei kitus mJ
gamtos bei fizikinius reiSkinius. L ™0 C ~

Beveik visose GCompris pamokélése neribojamas laikas. Tai leidzia skirtingy gabumy vaikams jas atlikti
savo tempu, nesukelia papildomo streso. Salia kiekvienos uzduoties yra nurodytas sudétingumas.
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Pradinukams patiks nuotaikinga pieSimo programa vaikams — ﬁ)ﬁs gﬁ"%’
» TuxPaint“ (http://tuxpaint.org). Tai nesudétingas pieSimo =4 Soee
irankis, kuriame ,,Magijos* ir ,,Atspauduy’ moduliai leidzia greit ape f%?«}-” we
pagyvinti piesini. Atspaudy kolekcijoje rasite 100 gyviiny riisiy, o ()" R
taip pat jvairiy augaly, automobiliu, sporto atributy ar net planetas. 2/® :’:z

Magijos bibliotekoje rasite vaivorykstés teptuka, galimybe
tamsinti, Sviesinti, sulieti pieSinj, pritaikyti pieSimo kreida ar
karikattiros stiliy. Sodyba nupiesti padés zolés ir plyty tekstiiros. “
Ir, kas smagiausia, visus veiksmus lydés iSradingai parinkti garsai. (:m_mQQQ i
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Mokinius pradéti mokinti programuoti geriausia su Scratch — tai Siuolaikiné programavimo kalba ir
programavimo aplinka, leidZianti paprastai kurti programas, interaktyvias istorijas, Zaidimus ir animacija
bei savo kiiriniais dalintis su kitais — ikélus juos https://scratch.mit.edu interneto svetaing. Scratch aplinkoje
programavimas vyksta délionés principu (programuojama jungiant detales).Visos galimos programavimo
komandos ir struktiiros pateikiamos kaip délionés komponentai.

Astronomijos mokymui naudokite laisvas KStars (planSetinuose kompiuteriuose bei telefonuose su
Android sistema - KStars Lite) bei Celestia programas

Pamokoje iSmokty zodziy pasikartojimui gerai tinka zaidimas Kanagram. Daug mokomuyjy (edukaciniy)
programy yra ,,KDE Education® (http://edu.kde.org ). Kanagram i§ turimo raidZiy rinkinio sitilo sugalvoti
kuo daugiau Zodynélyje esanciy zodziy.

GCompris puikiai tinka pradinéje mokykloje (iki penktos klasés) ar prieSmokykliniame darzZelyje, galima vaikus suskirstyti {
grupes ir joms nurodyti uzduotis bei sudétingumo lygi.

Visas (ia apraSytas lavinamasias programas vaikams rasite Lietuvos rinkai pritaikytoje operacinés sistemos Baltix GNU/Linux
variante mokykloms, ja atsisiysti galite i§ www.baltix.eu

Kita laisva mokomujy zaidimy sistema - ,,ChildsPlay* (www.childsplay.mobi) -
galima sékmingai pritaikyti vaikus mokant angly kalbos. Abécélés pamokélése raidés
siejamos su paveiksliukais kartu pateikiant tarima. Zodzius i§mokti padés jvairiis
atminties zaidimai. Taip pat vaikai galés susipazinti su jvairiy gyviiny garsais.

GCompris, ChildsPlay, Anagramarama, TuxPaint veikia Linux, Android, Windows ir
kitose OS. Dalis ,,KDE Education* projekto programy kol kas veikia tik Linux
operacinéje sistemoje.

Daugiau informacijos apie laisvas (atvirojo kodo) programas vaikams angly kalba bei nuorody programy atsisiuntimui rasite:
www.fossmint.com/best-linux-educational-software-for-kids/

Laisvas programas galima nemokamai ir neribotu kiekiu naudoti ir platinti. Taip pat jas nesudétinga iSversti i kitas kalbas bei
galima papildyti savo idéjomis.
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